
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ตามที่ส านักงานคณะกรรมาการวิทยาศาสตร์วิจัยและนวัตกรรม (สกสว.) 

และส านักงบประมาณมีก าหนดการลงตรวจเยี่ยมเพ่ือรับฟงัข้อมูลรายงานผลการ

ด าเนินงานด้านการวิจัยในพ้ืนที่จังหวัดล าปาง แพร่ และน่าน ในวันที่ 2-3 ธันวาคม 

2564 และในวันที่ 3 ธันวาคม 2564 เวลา 08.30-12.30 จะลงเยี่ยมตรวจ

โครงการที่ได้รับการสนับสนุนงานวิจัยจากหน่วยบริหารและจัดการทุนด้านการ

พัฒนาระดับพ้ืนที่ (บพท.) 

 มหาวิทยาลัยสวนดุสิต ได้รับทุนสนับสนุนจาก บพท. จ านวน 2 โครงคือ 

1 . โครงการวิจัย การพัฒนาเมืองล าปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิ               

ทางสังคมและวัฒนธรรม (Lampang Learning City) โดยมีวัตถุประสงค์ 

 - เพ่ือพัฒนาระบบและกลไกในการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิ

ทางสังคมวัฒนธรรมโดยกระบวนการมีส่วนร่วม 

 - เพ่ือพัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้ของเมือง (Learning Space) ในย่านเมือง

ส าคัญของล าปางในการยกระดับเศรษฐกิจท้องถิ่นและคุณภาพชีวิตของคน          

ในพ้ืนที่อย่างเป็นรูปธรรม 

 - เพ่ือสร้างแบรนด์อัตลักษณ์เมืองล าปางให้เป็นที่ รู้จักและสร้างเสน่ห์

ทางการท่องเที่ยว 

 2 .  โ ค ร งก า ร วิ จั ย  ล า ป า งศึ ก ษ า  ( Lampang Study) โ ดย มี

วัตถุประสงค์ 

 - เพ่ือจัดการความรู้ฐานภูมิสังคมวัฒนธรรมจังหวัดล าปาง 

 - เพ่ือจัดท าคลังข้อมูล และห้องสมุดล าปางศึกษา (Library) 

 - เพ่ือจัดท าฐานข้อมูลบรรณานุกรมล าปางศึกษาและสารานุกรม ชุด 5 

ภูมิวัฒนธรรมในรูปแบบ Open Data บนเว็บไซต์และ E-BOOK 

 -  เ พ่ื อวิ เค ร า ะห์ คุณค่ า แ ล ะ มู ลค่ า ท าง เ ศ รษฐกิ จ  สั งคมแล ะ

ทรัพยากรธรรมชาติสิ่งแวดล้อมจากฐานชุดความรู้ 5 ภูมิวัฒนธรรม จากภูมิ

หลังสู่ภูมิอนาคต 

 - เพ่ือน าเสนอฉากทัศน์ชุดภาพอนาคตล าปาง วิสัยทัศน์ และข้อเสนอ

เชิงนโยบาย 

 กรอบการน า เสนอนิ ทรรศการล าปาง เมื องแห่ งก าร เ รียน รู้                      

เพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในคร้ังน้ีเร่ิมจากการน าเสนอระบบและกลไก 

กระบวนการในการขับ เคลื่ อน เมืองใน รูปแบบเค รือ ข่ ายการเ รียน รู้   

SHOWCASE การท างานของเครือข่ายเพ่ือเสนอการด าเนินงานการส่งเสริม

การเรียนรู้ของเครือข่ายในรูปแบบนิทรรศการ กระบวนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

การสาธิตและกิจกรรมเรียนรู้ในหลากหลายรูปแบบ น าเสนอการพัฒนาพ้ืนที่

การเรียนรู้และพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย และพัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้และ

กระบวนการสร้างคุณค่าจากทุนทางสังคมวัฒนธรรมเพ่ือสร้างมูลค่าเพ่ิมทาง

เศรษฐกิจด้วยเสน่ห์ทางการท่องเที่ยววิถีชีวิตย่านท่ามะโอ รวมทั้งการน าเสนอ

แผนที่ความรู้ (Knowledge Map) โดยน าเสนอ Knowledge Structure 

Map ผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรม 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 1. กระบวนการขับเคลื่อนล าปางเมืองแห่งการเรียนรู้และล าปางศึกษา 

  1.1  การขับเคลื่อนพัฒนาระบบและกลไกในการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม                

โดยกระบวนการมีส่วนร่วม 

ในการขับเคลื่อนการพัฒนาระบบและกลไกเมืองแห่งการเรียนรู้ เร่ิมด้วยกระบวนการสร้างเครือข่ายล าปางเมืองแห่งการเรียนรู้ 

จัดเวทีเสวนา Lampang Learning City สร้างความรู้ความเข้าใจและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ โดยการน าเสนอแนวคิดการพัฒนา

เมืองแห่งการเรียนรู้ตามแนวคิดของ “สถาบันการเรียนรู้ตลอดชีวิต” หรือ UNESCO Institute for Lifelong Learning (UIL) 

กิจกรรม Lampang Talk Series กิจกรรม LAMPANG SHOWCASE รูปแบบออน์ไลน์  แต่งตั้งคณะกรรมการและคณะท างาน

ขับเคลื่อนล าปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้  วิเคราะห์ศักยภาพและความพร้อมของจังหวัด เพ่ือก าหนดกรอบทิศทางในการ

ขับเคลื่อนล าปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ จัดท าแผนปฏิบัติการ แผนงานโครงการ กิจกรรมภายใต้กรอบทิศทางในการขับเคลื่อน

ล าปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ร่วมกัน และจัดท าแผนแม่บทในการขับเคลื่อนล าปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ 

  ในการพัฒนาระบบและกลไกเมืองแห่งการเรียนรู้ยังได้ขับเคลื่อนอย่างต่อเนื่องผ่านกิจกรรมของเครือข่ายใน

หลากหลายรูปแบบ อาทิ  กิจกรรม Learning space เรียนรู้อัตลักษณ์ล าปาง เป็นกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ จัดนิทรรศการ 

สาธิต แหล่งเรียนรู้ของล าปาง โดยแต่ละเครือข่ายได้ด าเนินการขับเคลื่อนในบทบาทของตนเองและสอดคล้องกับแนวทางในการ

พัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้  กิจกรรม Story Telling ล าปางเมืองแห่งการเรียนรู้ ในหลากหลายระดับทั้งในระดับชุมชน จนถึง

ระดับจังหวัด เพ่ือให้ความรู้เชิงทฤษฎี ลงส ารวจพ้ืนที่จริงน าโดยผู้เชี่ยวชาญ สังเคราะห์ข้อมูลจัดท าเร่ืองเล่า ฝึกปฏิบัติจริงใน

สถานที่จริง กิจกรรมเรียนรู้นั่งรถรางแลเมืองเก่าล าปาง 3 ยุค ให้กับกลุ่มเด็กและเยาวชน และผู้สนใจทั่วไป รวมทั้งกิจกรรมต่างๆ

ที่เครือข่ายทั้งภาครัฐและเอกชน ภาคประชาสังคมขับเคลื่อนอย่างต่อเนื่อง 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 1.2 การขับเคลื่อนกระบวนการล าปางศึกษา 

 กระบวนการล าปางศึกษาเร่ิมต้นด้วยกระบวนการการจัดการความรู้เพ่ือจัดท าแผนท่ีความรู้เมืองล าปาง (Mapping 

Lampang) โดยการส ารวจและจัดท าฐานข้อมูลบุคคล เครือข่าย แหล่งเรียนรู้ (Knowledge Sources Map) และ ส ารวจและ

รวบรวม จัดท าบรรณานุกรม เอกสาร งานวิชาการ บทความ หนังสือ งานวิจัยเกี่ยวกับล าปาง (Knowledge Asset Map) 

จัดท าแผนที่โครงสร้างความรู้ และฐานข้อมูลชุดความรู้ 5 ภูมิวัฒนธรรม (Knowledge Structure Map) และจัดท าระบบ

ฐานข้อมูล Open Data และส่ือรูปแบบต่างๆ ในลักษณะ ทั้งในระบบฐานข้อมูล เว็บไซต์ และ E-BOOK รวมทั้งการวิเคราะห์

วิเคราะห์คุณค่าและมูลค่าทางเศรษฐกิจ มนุษย์และสังคม ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อมเชื่อมโยงต่อเน่ืองอดีต ปัจจุบันและ

อนาคต วิเคราะห์จากภูมิหลังสู่ภูมิอนาคตเพ่ือก าหนดทิศทางพัฒนาเมืองบนฐานขององค์ความรู้ (Historical Future Study) 

น าไปใช้ส าหรับการวิเคราะห์ในเชิงอนาคตศึกษาเพ่ือพัฒนาเป้าหมายหรือภาพอนาคตของเมือง 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 1.3.2  พัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้และกระบวนการสร้าง

คุณค่าจากทุนทางสังคมวัฒนธรรมเพ่ือสร้างมูลค่าเพ่ิมทาง

เศรษฐกิจด้วยเสน่ห์ทางการท่องเที่ยววิถีชีวิตย่านท่ามะโอ โดย

เร่ิมจากกระบวนการศึกษาฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรมผ่าน 5 

ภูมิวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอและจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรม

จากฐ าน ภูมิ ท างสั งคม วัฒนธ ร รมของย่ า นท่ า ม ะ โ อ 

(CULTURAL KNOWLEDGE MAP) พัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้

และกระบวนการสร้างคุณค่าจากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม

ย่านท่ามะโอ รูปแบบการบริหารจัดการ รูปแบบการจัดกิจกรรม 

และปฏิทินการจัดกิจกรรม  จัดกิจกรรม “ข่วงผญ่าภูมิปัญญา

ท่ามะโอ” เปิดพ้ืนที่การเรียนรู้ใหม่ “นิทรรศการหมุนเวียนบ้าน

หลุยส์ ” พัฒนา AR Tourism Guide Book สร้างเสน่ ห์

ทางการท่องเที่ยวชุมชนท่ามะโอและมูลค่าเพ่ิมทางเศณษฐกิจ 

สร้างกลไกการพัฒนาชุมชนพ้ืนที่ให้เกิดความยั่งยืนสร้าง

อาชีพและรายได้ต่อยอดจากกิจกรรมการท่องเที่ยว เช่น การ

พัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชน พัฒนาแหล่งเรียนรู้ กิจกรรมตลาด

ชุมชนโดยสร้างโมเดลการพัฒนาชุมชนโดยคนในชุมชนใน

รูปแบบ Social Enterprise 

1.3  การขับเคลื่อนการพัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้ของเมือง (Learning Space) 

ในย่านเมืองส าคัญของล าปาง  

 ในการวิจัยคร้ังนี้ได้ก าหนดพ้ืนที่ในการพัฒนาน าร่อง 2 พ้ืนที่คือ พ้ืนที่

ย่านสบตุ๋ยและพ้ืนที่ย่านท่ามะโอ ภายใต้โครงการย่อย 2 โครงการคือ 

 1.3.1 การพัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้และพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย                

โดยเร่ิมจากกระบวนการแลกเปล่ียนเรียนรู้ “สบตุ๋ยย่านเศรษฐกิจส าคัญล าปาง

กับพัฒนาการและการธ ารงอยู่ ” เพ่ือจัดท าฐานความรู้ชุดข้อมูล 5 ภูมิ

วัฒนธรรมประกอบด้วย ภูมิหลัง ภูมิ เมือง ภูมิวงค์ ภูมิธรรม จัดท า 

Knowledge Map การ จัดกิจกรรม เวทีสาธารณะ (Lampang Public 

Forum) สบตุ๋ยในมุมมองจากภูมิหลังสู่ภูมิอนาคต แลกเปล่ียนเรียนรู้เพ่ือ

ก าหนดรูปแบบและออกแบบพิพิธภัณฑ์มีชีวิต ออกแบบสื่อ จัดนิทรรศการ        

จัดกิจกรรม สื่อประชาสัมพันธ์ และจัดท าเส้นทางพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย 

ประกอบด้วย พิพิธภัณฑ์กินได้ อาหารในต านานย่านสบตุ๋ย พิพิธภัณฑ์เปิดบ้าน

เก่าเล่าความหลัง พิพิธภัณฑ์ถนนความรู้ (เรียนรู้วิถีชีวิต ผู้คนและแหล่งเรียนรู้

ย่าน)  SDU Learning space เปิดพ้ืนที่ต้นแบบการเรียนรู้ เพ่ือพัฒนา

ศักยภาพและส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต จัดกิจกรรมและรูปแบบการเรียนรู้ 

คลอบคลุมคุณลักษณะส าคัญที่จะน าไปสู่การเป็นเมืองแห่งการเรียนรู้                     

6 ประการ ตามที่องค์การยูเนสโก เปิดพ้ืนที่การเรียนรู้ กิจกรรมความรู้ที่สร้าง

รายได้ พัฒนาอาชีพสร้างผู้ประกอบการรุ่นใหม่เพ่ิมรายได้ให้กับกลุ่มเป้าหมาย 

ตล าดนั ดก า ร เ รี ย น รู้ คนส า ม วั ย  ( 3GEN), SDU Library Park , SDU 

Learning space For all กิจกรรมการพัฒนาทักษะและอาชีพเพ่ือการเรียนรู้

เพ่ืออนาคต กิจกรรมเรียนรู้สร้างสรรค์ สารพันทักษะให้กับโรงเรียนในพ้ืนที่

สบตุ๋ย กิจกรรม Cooking is my passion 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การประชมุเชิงปฏบิัติการเครือข่ายล าปางเมืองแห่งการเรียนรู้ จดัท าแผนปฏบิัติการ 

และคู่มือปฏบิัตงิานในการขับเคลื่อนงานและกรอบในการจดักิจกรรม กิจกรรมประชมุเชงิปฏิบตัิการ

เครือข่ายล าปางเมืองแหง่การเรยีนรู ้



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้  

“สบตุ๋ยย่านเศรษฐกิจส าคัญล าปางกับพัฒนาการ 

และการธ ารงอยู่เครือข่ายล าปางเมืองแห่งการเรียนรู้” 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กระบวนการศึกษาฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม 

ผ่าน 5 ภูมิวัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ 

และจัดท าแผนที่ทางวัฒนธรรมจากฐานภูมิทางสังคม

วัฒนธรรมของย่านท่ามะโอ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เวทีเสวนา Lampang Learning City  

กิจกรรม Lampang Talk Series 

หัวข้อ “Lampang Talk Lampang Craft”  

ผ่านระบบออนไลน์ทาง Facebook Live : Lampang Learning City 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เวทีสาธารณะ (Lampang Public Forum)  

สบตุ๋ยในมุมมองจากภูมิหลังสู่ภูมิอนาคต 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรมเสวนา  

หัวข้อ “เล่าให้หลานฟงั เร่ืองความหลังกาดเก๊าจาว” 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรม SDU Library Park  

กิจกรรมอบรมปฏิบัติการ  

“สร้างสรรค์งาน Craft กับล้านนาสไตล์” 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SDU Learning space For all 

กิจกรรม Cooking is my passion  

คร้ังที่ 1 อบรมปฏิบัติการขนมปุยฝ้าย 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SDU Learning space For all 

กิจกรรม Cooking is my passion  

คร้ังที่ 2 อบรมปฏิบัติการ “บ๊ะจ่างสูตรโบราณ  

อาหารในต านานย่านสบตุ๋ย” 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 2. ผลลัพธ์ (Output) ที่ได้จากการด าเนินกิจกรรม 

 2.1 เกิดระบบและกลไกการท างานรูปแบบเครือข่ายในการพัฒนาเมือง คณะท างาน 35 เครือข่าย ร่วมขับเคลื่อนกิจกรรม          

ที่เชื่อมโยงและสนับสนุนเมืองแห่งการเรียนรู้ 

 2.2 เกิดภาพอนาคตและทิศทางการพัฒนาร่วมกันของเมือง ในการขับเคลื่อนการพัฒนาล าปางเมืองแห่งการเรียนรู้       

โดยกระบวนการมีส่วนร่วมจากทุกภาคส่วนอย่างเป็นรูปธรรม  

  2.2.1 การขับเคลื่อนล าปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ ถูกก าหนดไว้ในวิสัยทัศน์จังหวัดล าปาง ในการด าเนินงานของ

เครือข่ายได้สนับสนุนแนวคิดเข้าสู่แผนพัฒนาจังหวัดและปรับวิสัยทัศน์และทิศทางในการพัฒนาจาก “ล าปางเมืองน่าอยู่ นครแห่ง

ความสุข” เป็น “ล าปางเมืองแห่งการเรียนรู้ สร้างสรรค์ น่าอยู่ ยั่งยืน” โดยเน้นกระบวนการพัฒนาจังหวัดบนฐานของความรู้ 

ต่อยอดสร้างคุณค่าทางสังคมและสร้างมูลค่าเพ่ิมจากเศรษฐกิจจากฐานภูมิทางสังคมวัฒนธรรม ด้วยกระบวนการพัฒนาเชิง

สร้างสรรค์และสร้างดุลยภาพในการพัฒนาทุกมิติ 

  2.2.2 การขับเคลื่อนล าปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ ถูกก าหนดเป็นหน่ึงในยุทธสาสตร์ของเทศบาลนครล าปาง ภายใต้

วิสัยทัศน์ “เมืองล าปางเป็นบ้านที่มีความสุขของทุกคน”“A happy home for all”เมืองน่าอยู่ เรียนรู้ นวัตกรรม สร้างสรรค์ 

ยั่งยืน ในยุทธศาสตร์ที่ 2 : ส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนาศักยภาพคนทุกช่วงวัยเพ่ือไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้และคนคุณภาพ 

(City of learning and quality people) เน้นการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพคนตลอดช่วงชีวิต ส่งเสริมกระบวนการ

เรียนรู้ตลอดชีวิต และการพัฒนาการเรียนรู้และเปิดพ้ืนที่การเรียนรู้ของเมืองในหลากหลายรูปแบบรวมทั้งปรับปรุงระบบนิเวศน์

พ้ืนที่สาธารณะของเมืองที่เอื้อต่อการเรียนรู้และการใช้ชีวิต โครงการการก าหนดแผนงานโครงการไว้อย่างชัดเจนพร้อมน าสู่การ

ปฏิบัติอย่างเป็นรูปธรรม 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.3 เกิดกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรมที่

สร้างคุณค่าทางสังคมและมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจ เพ่ือยกระดับเศรษฐกิจ

ท้องถ่ินและคุณภาพชีวิตของคนในพ้ืนที่อย่างเป็นรูปธรรม และเพ่ือสร้าง

แบรนด์อัตลักษณ์เมืองล าปางให้เป็นที่รู้จักและสร้างเสน่ห์ทางการท่องเที่ยว  

 2.3.1 จิบชานั่งรถม้าชมเมือง เป็นกิจกรรมที่เกิดจากการแลกเปล่ียน

เรียนรู้กับชุมชนพบปัญหาที่ เ กิดขึ้นของชุมชนที่ ได้ รับผลกระทบจาก

สถานการณ์โควิด-19 ของกลุ่มผู้ประกอบการร้านค้าและผู้ประกอบการรถม้า

ในพ้ืนที่ที่ขาดรายได้ นักวิจัยและชุมชนจึงร่วมกันออกแบบกิจกรรมเพ่ือ

ช่วยแก้ปัญหา ซี่งเป็นกิจกรรมที่ได้รับความสนใจ มีการขยายผลต่อยอด

และมีกิจกรรมอย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้ร้านค้า ผู้ประกอบการรถม้ามีรายได้

เพ่ิมขึ้น เกิดกระแสการอนุรักษ์และสร้างเสน่ห์ทางการท่องเที่ยวของล าปาง 

 2.3.2 กองคราฟท์ เป็นกิจกรรมที่เร่ิมจากการแลกเปล่ียนเรียนรู้ของ

พ้ืนที่ที่อยากเห็นล าปางเกิดกลุ่มคนท างานคราฟท์เพ่ิมขึ้น ประกอบกับ

ผลกระทบสถานการณ์โควิด-19 ส่งผลให้เด็กรุ่นใหม่หรือคนท างานต่างพ้ืนที่

ตกงานและเดินทางกลับบ้าน นักวิจัยและชุมชนจึงได้ริเร่ิมจัดกิจกรรม กอง

คราฟท์ ซึ่งเป็นตลาดงานคราฟท์แห่งแรกของล าปาง และได้รับความนิยม

อย่างรวดเร็วเกิดกระแสการตอบรับจากคนรุ่นใหม่ กลายเป็นจุดเช็คอินแห่ง

ใหม่ของล าปางที่สร้างเสน่ห์ทางการท่องเที่ยวและมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจ 

 2.3.3 คร่ังรักษ์ล าปาง เป็นกิจกรรมที่เกิดจากการเรียนรู้อัตลักษณ์

พ้ืนที่ ที่น ามาสู่การต่อยอดเชิงสร้างสร้างสรรค์ ล าปางเป็นแหล่งผลิต

ผลิตภัณฑ์จากคร่ังที่ใหญ่ที่สุด เจ้าแรกและเจ้าเดียวในประเทศไทย โดยมี

ประเภทของสินค้าคือ คร่ังเม็ดแปรรูป และ สีผสมอาหาร สกัดจากคร่ัง

ธรรมชาติ  แล ะก า รผ ลิต  แชลแ ล็คข าวชนิ ด  Bleached Shellac 

(Dewaxed) เกรดอุตสาหกรรมอาหารและยา ส่งจ าหน่วยทั่วโลก ซึ่งทีม

วิจัยได้น าผลิตภัณฑ์จากคร่ังมาพัฒนาผลิตภัณฑ์ในหลากหลายรูปแบบเพ่ือ

ส่งเสริมอาชีพและสร้างแบรนด์อัตลักษณ์ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. รูปแบบและรายละเอียดนิทรรศการ 

 3.1 ระบบและกลไก การน าเสนอการพัฒนาระบบและกลไก ใช้กระบวนการน าเสนอผ่านการท างานของเครือข่าย 

เพ่ือให้เห็นถึงพลังการเรียนรู้ร่วมกันของเมืองในรูปแบบ SHOWCASE Lampang Learning City  

น าเสนอการด าเนินงานด้านส่งเสริมการเรียนรู้ของเครือข่ายในรูปแบบนิทรรศการ กระบวนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้การสาธิตและกิจกรรมเรียนรู้ในหลากหลายรูปแบบ  

 3.1.1 เครือข่ายรักษ์เมืองเก่า น าเสนอกระบวนการเรียนรู้ของเมืองของเครือข่ายในการขับเคลื่อนเมืองแห่งการเรียนรู้ 

 3.1.2 เครือข่ายท่องเที่ยวโดยชุมชน สมาคมท่องเที่ยวโดยชุมชนและการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัด น าเสนอกระบวนการเรียนรู้ชุมชนโดยเครือข่ายการเรียนรู้ 

เพ่ือเข้าใจถึงศักยภาพความพร้อมในการพัฒนาและเรียนรู้เพ่ือพัฒนาต่อยอดร่วมกัน 

 3.1.3 เครือข่ายท่องเที่ยวเพ่ือการเรียนรู้ เครือข่ายท่องเที่ยวจังหวัดล าปาง เชื่อมเส้นทางท่องเที่ยวเพ่ือการเรียนรู้ เกษตรเพ่ือการเรียนรู้ อุตสาหกรรมเพ่ือการ

เรียนรู้ และแห่งเรียนรู้ในล าปางและล าปางศึกษา 

 3.1.4 เครือข่ายผู้สูงอายุ สาขาสมาคมสภาผู้สูงอายุแห่งประเทศไทย จังหวัดล าปาง ศพอส.อบจ. ล าปาง และศูนย์พัฒนาการจัดสวัสดิการสังคมผู้สูงอายุล าปาง 

น าเสนอ แผนที่ภูมิปัญญา และงานขับเคลื่อนโรงเรียนผู้สูงอายุเพ่ือขับเคลื่อนเมืองแห่งการเรียนรู้และล าปางศึกษา จัดกิจกรรม ผู้สูงอายุ ร่วมใจ สร้างพลัง ปาน่ังรถ

ม้า เลาะเมืองล าปาง เตวจ่ายกาดก้อม เลือกซ้ือเลือกจิมของกิ๋นบ้านเฮา ผ่อการแสดงดนตรี สูงวัยปล่อยของ ประลองลูกหลาน จ่ืนบานฮอมฮัก ฮีตฮอยดีงาม 

 3.1.5 เครือข่ายพุทธศิลป น าเสนอกระบวนการเรียนรู้ งานพุทธศิลป์ งานสถาปัตยกรรมสกุลช่างล าปาง สกุลช่างเชียงแสน แลพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น ประเพณี

ความเชื่อ 

 3.1.6 เครือข่ายล าปางพัฒนาเมือง และเทศบาลนครล าปาง น าเสนอแผนงานโครงการขับเคลื่อนเมืองแห่งการเรียนรู้ 

 3.1.7 เครือข่ายเยาวชน น าเสนอรูปแบบการเรียนรู้ของเมืองวิถีใหม่ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.2  ล าปางศึกษา  

 ล าปางศึกษาน าเสนอ ผ่านกลไกล าปางเมืองแห่งการเรียนรู้ของเครือข่าย และน าเสนอรูปแบบนิทรรศการ Knowledge Structure Map แผนที่โครงสร้างความรู้ และ

ฐานข้อมูลชุดความรู้ 5 ภูมิวัฒนธรรมในรูปแบบนิทรรศการและ E-BOOK ประกอบด้วย 

 ภูมิหลัง (local history) น าเสนอประวัติศาสตร์เมืองล าปาง 5 ยุค  

 ภูมิเมือง (dynamic town) น าเสนอเสน่ห์ล าปาง และย่านส าคัญทางประวัติศาสตร์และเศรษฐกิจ  

 ภูมิวงศ์ (local intellectuals) น าเสนอ Knowledge Sources Map ด้านบุคคลส าคัญของจังหวัด 

 ภูมิธรรม (religious and traditional beliefs) น าเสนอนิทรรศการศาสนา ความเชื่อ จารีตประเพณีพ้ืนถ่ินของเมืองล าปางที่ชาวบ้านยึดถือ  

 ภูมิปัญญา (local wisdom) น าเสนอวิถีชีวิต ศิลปวัฒนธรรม ภูมิปัญญา หรือองค์ความรู้จากท้องถ่ินในสาขาด้านต่าง ๆ ที่ถูกพัฒนาข้ึนมาโดยประชาชนในเมือง

ล าปางยุคสมัยต่าง ๆ แบ่งขอบเขตความรู้ของภูมิปัญญา ไว้ดังนี้ 

 - วิถีชีวิตภูมิปัญญาคนล าปาง วิถีแห่งผ้า และอาหาร  

 - “ร ่าเปิงล าปาง” บทเพลงภูมิปัญญา สะท้อนบริบทอัตลักษณ์วิถีวัฒนธรรมเมืองล าปาง 

 - รถม้าล าปาง ภูมิปัญญาที่มาพร้อมกับความทันสมัยและความรุ่งเรืองของนครล าปาง 

 - เคร่ืองปั้ นดินเผาล าปาง (เซรามิก) ภูมิปัญญาท้องถ่ินสู่อุตสาหกรรมเศรษฐกิจระดับโลก 

 - ภูมิปัญญาแห่งศรัทธาและความเชื่อศิลปหัตถกรรมการท าโคม ตุง  

 - งานพุทธศิลป์ งานสถาปัตยกรรมสกุลช่างล าปาง สกุลช่างเชียงแสน 

 - ก๋องปูจา ดุริยศิลป์ที่โดดเด่น และเป็นเอกลักษณ์ของเมืองล าปาง  

 - หัตถกรรมตีดาบบ้านขามแดงภูมิปัญญาช่างตีดาบในต านาน  

 - ภูมิปัญญาแห่งความเชื่อและความงามแห่งหินแก้วธรรมชาติ “แก้วโปงข่าม  

3.3  การพัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้ของเมือง (Learning Space) ในย่านเมืองส าคัญ 

 ในการพัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้น าเสนอรูปแบบนิทรรศการแผนที่ความรู้และแต่ละพ้ืนที่ กิจกรรมสาธิต 5 ภูมิวัฒนธรรมและการต่อยอดของผลลัพท์การเรียนรู้ที่เกิดจาก

การวิจัย ประกอบด้วย 

 1) นิทรรศการการพัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้และพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย น าเสนอเส้นทางพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย ประกอบด้วย พิพิธภัณฑ์กินได้ อาหารในต านาน

ย่านสบตุ๋ย พิพิธภัณฑ์เปิดบ้านเก่าเล่าความหลัง พิพิธภัณฑ์ถนนความรู้ (เรียนรู้วิถีชีวิต ผู้คนและแหล่งเรียนรู้ย่าน) และทิศทางการพัฒนาของเครือข่ายในการพัฒนาย่าน

สบตุ๋ย 

 2) นิทรรศการการพัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้และกระบวนการสร้างคุณค่าจากทุนทางสังคมวัฒนธรรมเพ่ือสร้างมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจด้วยเสน่ห์ทางการท่องเที่ยววิถี

ชีวิตย่านท่ามะโอ น าเสนอ CULTURAL KNOWLEDGE MAP และ AR Tourism Guide Book  และกิจกรรม “ข่วงผญ่าภูมิปัญญาท่ามะโอ”  

 3) นิทรรศการจิบชานั่งรถม้าชมเมือง เรียนรู้รถม้าล าปาง กระบวนการเชื่อมโยงการแก้ปัญหาของชุมชนและสร้างมูลค่าเพ่ิมในกิจกรรม  

 4) นิทรรศการกองคราฟท์ น าเสนอที่มา กรอบคิดและกระบวนการเครือข่าย และมูลค่าเพ่ิมทางเศณษฐกิจ 

 5) นิทรรศการคร่ังรักล าปาง น าเสนอเส้นทางคร่ังล าปาง และการพัฒนาต่อยอดเพ่ือเสร้างมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจ 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. สรุปผลการด าเนินกิจกรรม การเปิดพ้ืนที่การเรียนรู้ใหม่ของเมือง Lampang Learning space  

 ครั้งที่ 1 ณ ข่วงหลวงเวียงละกอน (ลานหน้ามิวเซียมล าปาง) เป็นพ้ืนที่การเรียนรู้ของเมืองที่มีเร่ืองราว ประวัติศาสตร์ เป็นศูนย์กลางและ

ใจของเมือง เป็นข่วงวัฒนธรรม เป็นพ้ืนที่ส าหรับให้การแลกเปล่ียนเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆของเมืองเพ่ือสร้างคุณค่าทางสังคมและ

มูลค่าเพ่ิมทางเศณษฐกิจ รวมทั้งเสน่ห์ทางการท่องเที่ยว และได้มีพิธีเปิดอย่างเป็นทางการเมื่อ วันที่ 27 พฤศจิกายน 64 โดย รัฐมนตรีว่าการ

กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (อว.) เป็นประธานในการเปิดงาน ในการเดินทางตรวจเยี่ยมความก้าวหน้าผลการ

ด าเนินงาน “อว. แก้จน : วิจัยและนวัตกรรมเพ่ือแก้ไขปัญหาความยากจนและการจัดการทุนทางวัฒนธรรมเพ่ือพัฒนาเศรษฐกิจฐานราก” และ

งานวิจัยในพ้ืนที่ที่ได้รับทุนสนับสนุนการวิจัยจากส านักงานสภานโยบายการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรมแห่งชาติ หน่วยบริหารและ

จัดการทุนด้านการพัฒนาระดับพ้ืนที่ (บพท.) ของรัฐมนตรีว่าการกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (อว.) ระหว่าง วันที่ 

27-28  พฤศจิกายน 2564 ณ จังหวัดล าปาง  

 โดยภายในงานเป็นการน าเสนอนิทรรศการภายใต้โครงการวิจัย 2 โครงการ คือ โครงงานวิจัยมหาวิทยาลัยศิลปากร :การพัฒนาทุนทาง

วัฒนธรรมชุมชน ผ่านกลไกองค์กรปกครองส่วนท้องถ่ินและประชาสังคม เพ่ือเพ่ิมศักยภาพและพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนในพ้ืนที่ ด้วยบริบท         

”การพัฒนาย่านเมืองเก่าด้วยผลิตภัณฑ์ครัวเรือนจากทุนทางวัฒนธรรมชุมชนเมืองเขลางค์นคร จังหวัดล าปาง” และงานวิจัยมหาวิทยาลัย                

สวนดุสิต:การพัฒนาเมืองล าปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม ซึ่งโครงการวิจัยการพัฒนาเมืองล าปางสู่เมืองแห่ง

การเรียนรู้ (Lampang Learning City) ได้น าเสนอผลการด าเนินงาน การพัฒนาเชิงพ้ืนที่ น าร่อง 2 พ้ืนที่ คือ พ้ืนที่ย่านเมืองเก่าสบตุ๋ยและ

พ้ืนที่ย่านเมืองเก่าท่ามะโอ ด้วยกระบวนการขับเคล่ือนล าปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ จากฐานทุนทางสังคมและวัฒนธรรม 

 ทั้งนี้ ศาสตราจารย์พิเศษ ดร.เอนก เหล่าธรรมทัศน์ ระบุว่า อว. มีนโยบายด้านทุนวัฒนธรรมที่ชัดเจน และด าเนินงานอย่างจริงจังมาอย่าง

ต่อเนื่อง เพราะงานในลักษณะที่ บพท. ด าเนินการนี้จะมีส่วนส าคัญในการฟื้นฟูชุมชนหลังจากที่ประเทศไทยได้รับผลกระทบจากการระบาดของ    

โควิด-19 

 “การใช้งานวิจัยเป็นฐานมีความส าคัญ เพราะท าให้โครงการต่อยอดทุนวัฒนธรรมไม่ใช่เร่ืองทางเศรษฐกิจเพียงด้านเดียว แต่เป็นการสร้าง

การท างานร่วมกัน ช่วยให้เกิดนักวิจัยชุมชนแล้วไปเช่ือมโยงกับภาคีต่าง ๆ ท าให้งานของ อว. ขยายไปสร้างความเข้มแข็งให้ชุมชนอย่าง

กว้างขวาง เป็นไปตามวาระแห่งชาติ BCG ที่เน้นการใช้นวัตกรรมต่อยอดทุนภูมิปัญญาที่มีอยู่เดิม”  

 การด าเนินงานได้รับความสนใจและการมีส่วนร่วมจากทุกภาคส่วนมีเครือข่ายเมืองแห่องการเรียนรู้เข้าร่วมกิจกรรมกว่า 100 เครือข่าย  

เกิดกระแสเร่ืองการอนุรักษ์วัฒนธรรมและการเรียนรู้ตัวเอง ค้นหาอัตลักษณ์เพ่ือสร้างคุณค่าและต่อยอดทางเศรษฐกิจ รวมทั้งการพัฒนาระบบ

และกลไกในการสร้างความยั่งยืนในการบริหารจัดการพ้ืนที่ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ครั้งที ่2 ณ บ้านหลยุส ์ที. เลียวโนเวนส์ เป็นพ้ืนที่การเรียนรู้หนึ่งในพ้ืนที่ย่านเมืองเก่าของเมืองที่มีเร่ืองราว ประวัติศาสตร์ เช่ือมโยงบริบท

ทางสังคม วัฒนธรรม และเศรษฐกิจส าคัญของเมืองล าปาง ในวันที่ 3 ธันวาคม 2564  

 โดยภายในงานเป็นการน าเสนอนิทรรศการภายใต้โครงการวิจัยจาก 3 สถาบันอุดมศึกษา คือ  

 1) โครงการงานวิจัยมหาวิทยาลัยศิลปากร ประกอบด้วย 

 - โครงการวิจัย “การพัฒนาพ้ืนที่ย่านด้วยทุนทางวัฒนธรรมชุมชน บนฐานเศรษฐกิจวัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์” 

 - โครงการวิจัย “การพัฒนาทุนทางวัฒนธรรมชุมชนผ่านกลไกองค์กรปกครองส่วนท้องถ่ินและประชาสังคม เพ่ือเพ่ิมศักยภาพและพัฒนา

เศรษฐกิจชุมชนในพ้ืนที่ : การขยายพ้ืนที่ด าเนินงานเพ่ิมจ านวน 20 พ้ืนที่” 

 - โครงการ“การสร้างย่านเศรษฐกิจด้วยทุนทางวัฒนธรรมชุมชน เพ่ือกระตุ้นเศรษฐกิจในพ้ืนที่” 

 2) โครงการงานวิจัยศูนย์วิจัยและพัฒนาการท่องเที่ยว สถาบันวิจัยสังคม มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ประกอบด้วย 

- โครงการกลไกการพัฒนาล าปางเมืองน่าอยู่ สร้างสรรค์  

 3) โครงการงานวิจัยมหาวิทยาลัยสวนดุสิต ประกอบด้วย 

 - โครงการวิจัยการพัฒนาเมืองล าปางสู่เมืองแห่งการเรียนรู้จากฐานภูมิทางสังคมและวัฒนธรรม                   

 - โครงการวิจัยล าปางศึกษา (Lampang City)   

 โดยในส่วนของมหาวิทยาลัยสวนดุสิต ได้น าเสนอผลการด าเนินงาน การพัฒนาเชิงพ้ืนที่ น าร่อง 2 พ้ืนที่ คือ พ้ืนที่ย่านเมืองเก่าสบตุ๋ยและ

พ้ืนที่ย่านเมืองเก่าท่ามะโอ ด้วยกระบวนการขับเคล่ือนล าปางไปสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ (Lampang Learning City) จากฐานทุนทางสังคมและ

วัฒนธรรม ในรูปแบบการจัดนิทรรศการหมุนเวียน เพ่ือน าเสนอภาพการด าเนินงานขับเคล่ือนอย่างเป็นรูปธรรม ได้แก่ 

  -  นิทรรศการหมุนเวียน เปิดพ้ืนที่การเรียนรู้บ้านหลุยส์ 

  -  นิทรรศการพิพิธภัณฑ์มีชีวิตย่านสบตุ๋ย  

  -  นิทรรศการ 5 ภูมิวัฒนธรรมล าปาง 

  -  ข่วงผญาท่ามะโอ (สาธิต Workshop ตุงใย ตุงพญายอ โคมร่วมสมัย ดอกผ้ึง เทียนบูชา สวยดอก อาหารอัตลักษณ์ท่ามะโอ 

ฮังเล สี่เป่ียน ข้าวป้ัน กระบองจ่อ ปาลาฉ่อง+เก๋งเคง ) 

  -  นั่งรถม้า รถราง ทดสอบเส้นทางท่องเที่ยว AR Torusim Guidebook 

  -  นิทรรศการกองคราฟท์ คนคราฟท์ล าปาง 

  -  นิทรรศการเส้นทางครั่งล าปาง จากภูมิอดีตสู่ภูมิอนาคต 

  -  ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้กับเครือข่ายท่องเที่ยวโดยชุมชน เครือข่ายผู้สูงอายุ 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. สรุปบทเรียน 

 จากการขับเคลื่อนเมืองแห่งการเรียนรู้และการ

ท างานร่วมกับเครือข่ายในหลากหลายรูปแบบ น าไปสู่การ

สรุปบทเรียนในเบื้องต้นซ่ึงเป็นกระบวนการเชิงคุณค่าที่

น าไปใช้ในการขับเคลื่อนการพัฒนาเมืองล าปางไปสู่เมือง

แห่งการเรียนรู้ร่วมกันในรูปแบบกระบวนการ โดยเร่ิม

จาก 

- เรียนรู้ตัวเอง (รู้จัก เข้าใจ เห็นศักยภาพ) 

- เรียนรู้ร่วมกัน (ผ่านกิจกรรมเรียนรู้ที่หลากหลาย

ต่อเนื่อง) 

-  ส ร้ า ง ค ว า ม รู้ สึ ก ก า ร เ ป็ น เ จ้ า ข อ ง ร่ ว ม                      

(ผ่านกระบวนการมีส่วนร่วมในทุกกระบวนการ) 

-  ก าหนดทิ ศท างการ พัฒน า ร่ว ม กัน ของ เ มื อ ง             

(ผ่านการก าหนดภาพอนาคตและวิสัยร่วมของเมือง) 

-  ส ร้ า ง เ ค รื อ ข่ า ย ก า ร เ รี ย น รู้ ข อ ง เ มื อ ง                               

(ผ่านกระบวนการบูรณาการท างานร่วมกันของเครือข่าย) 

- สร้างความเชื่อมั่นและยอมรับในกระบวนการขับเคลื่อน 

(ผ่ านกระบวนการขับเคลื่อนเมืองเข้า สู่การสมาชิก

เครือข่ายระดับโลกด้านเมืองแห่งการเรียนรู้ของยูเนสโก 

( The UNESCO Global Network of Learning 

Cities - GNLC)) 

- สร้างคุณค่าให้เกิดข้ึนในภาพรรวม (ผ่านกระบวนการ

สร้างคุณค่าในการขับเคลื่อนเมือง ผ่านกระบวนการสร้าง

มูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจ พัฒนาต่อยอดเชิงสร้างสรรค์

และเรียนรู้ และผ่านกระบวนการสร้างความเข้มแข็งและ

ยั่งยืนในการบริหารจัดการทรัพยากรธรรมชาติและ

ส่ิงแวดล้อม) 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


